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Scopul cursului

Scopul cursului a fost formarea s1 dezvoltarca
competentelor cadrelor didactice 1in utilizarea
responsabila, eficienta s1 creativa a inteligentel
artificiale in educatie, prin aprofundarea celor mai noti
tendinte s1 instrumente Al

Cursul a urmarit sprijinirea profesorilor 1in
intelegerea modului de integrare a 1nteligentei
artificiale in procesul didactic, pentru imbunatatirea
calitatin educatier prin materiale imovatoare, evaluari
personalizate s1 activitati interactive care stimuleaza
implicarea elevilor.




V Obiectivele

cursului
/

Intelegerea si1 utilizarea

Descoperirea unor
platfomelor de inteligenta

aplicatn educationale

artificiala, precum ChatGPT, (Canva, MagicSchool,

Eduaide)

DeepSeek s1 Gemini




V Obiectivele

cursului
/

Dezvoltarea gandirn

Crearea de planuri de lectie s1

critice s1 a competentel instrumente de evaluare cu

digitale ajutorul Al




Ce este inteligenta
artificala?

Inteligenta Artificiala (Al) este ramura informaticii
care se ocupa cu crearea de sisteme s1 programe capabile
sa 1mite inteligenta umana.

Pe scurt, Al inseamna capacitatea masinilor de a
“gand1’” s1 de a actiona intr-un mod asemanator
oamenilor, invatand din experientd pentru a se
imbunatati constant.




Kasparov vs Deep
Blue 1997

In anul 1997, campionul mondial de sah, Garry
Kasparov, s-a confruntat cu Deep Blue,

computerul celor de la IBM, marcand prima data
cand un calculator a invins un campion intr-un
meci1 desfasurat in conditi1 standard de turneu.



Compararea principalelor
Chatbot-uri bazate pe Inteligenta
Artificiala

ChatGPT (Open Al)

A

p

Gemini (Google)

DeepSeek (China) m

Perplexity Al




ChatGPT

ChatGPT este cel mai cunoscut chatbot, dezvoltat

de OpenAl. Este versatil, precis in redactare,

programare s1 invatare.

Utilizari pentru profesori: Poate f1 folosit pentru
generarea de  continut  educational, sprijinirea
planificarun lectillor s1 oferirea de experiente de
invatare interactive.



Puncte tari

v) Excelent in generarea de texte creative (poezii, e-mailuri,

scenari etc.).
V) Poate explica concepte la diferite niveluri de complexitate;

v) Poate analiza 1magini, documente s1 fisiere.

Puncte slabe

) Acces complet doar in versiunea platita (ChatGPT Plus);

v) Uneor1 ofera raspunsuri generale sau prea prudente;

V) Poste genera informatii false.



Gemini (Google)

Puncte tari

v) Integrare cu ecosistemul Google: Gemini este profund

integrat cu suita de instrumente si servicit Google, ceea ce il
face deosebit de puternic pentru utilizatorn din acest
ecosistem. Aceasta include functu avansate pentru cercetare,

productivitate s1 analiza de date.

v} Poate sa proceseze fara probleme diferite tipuri de date (de
exemplu, text, imagini, audio).

7\ v A . A . . oq o
v) Exceleaza in rafionamente complexe s1 in sarcini multilingve.




Puncte slabe

V) Probleme de confidentialitate si date: fiind un produs Google,
exista potentiale dificultati legate de utilizarea datelor s1 de

confidentialitate, pe care profesori s1 institutiile ar trebui sa

le 1a in considerare cu atentie.

* .
v) Performanta inconsistenta: spre deosebire de unele modele G e m I nl
Al, Gemini poate prezenta variabilitate in performanta, in
functie de sarcini s1 de doment.

77\ . . o, A . .
v) Uneori are dificultati in generarea de texte lungi sau creative.




/ DeepSeek (China)

Este un chatbot Al dezvoltat de compania chineza DeepSeek,
axat pe rationament matematic s1 programare. Este cunoscut

pentru eficienta sa s1 pentru costurile reduse.

Utilizari pentru profesori

e DeepSeek-Coder ofera un sprijin solid pentru predarea limbajelor de programare s1 rezolvarea

problemelor complexe de codare.

e Capacitatile sale puternice de rationament matematic pot sprijini predarea conceptelor avansate
de matematica.
e Excelent pentru profesorii de limbi straine, in special pentru predarea limbi1 chineze sau in

clase multilingve.



Puncte tari

o\ A . .
v Performante excelente in calcule, cod s1 probleme logice;

A o/ ® ® o/ Lod
v) Cost scazut s1 viteza mare de raspuns.

Puncte slabe

) Focus pe sarcini tehnice: desi este capabil in limbajul general, punctele sale forte sunt

deosebit de pronuntate in domeniu tehnice, ceea ce il poate face mai putin potrivit ca asistent

general pentru toate tipurile de sarcini;

Interfata mai tehnica, mai putin prietenoasa pentru educatie generala;

)
7\ . . g - o« g A - .
v Fluxul conversational s1 versatilitatea sa ar putea sa nu se ridice inca la nivelul modelelor

axate in principal pe dialog general.



/ Qj Grok

Lansat la sfarsitul anulu1 2023 ca un concurent pentru OpenAl, integrat in X (fostul Twitter).

Puncte tari

v) Acces la informati1 in timp real: Grok poate accesa s1 procesa informati de pe platforma X,

oferind raspunsuri actualizate despre evenimente curente si subiecte in tendinta.

v) Ton umoristic s1 rebel: proiectat sa ,,raspunda la intrebari cu un strop de umor” s1 avand ,,0

latura rebela”, Grok poate purta conversatii intr-un mod mai informal s1 distractiv;

v) Performanta tehnica puternica: modelele Grok au demonstrat rezultate foarte bune in

testele de matematica, programare s1 rationament, depasind uneori concurentil in anumite

domenii.



Puncte tari

v) Deoarece este antrenat pe date publice de pe internet, inclusiv de pe X, Grok poate uneori

ofer1 informati eronate sau inselatoare.

v) Tonul umoristic s1 uneori ,,neconventional” poate {1 nepotrivit in contexte profesionale sau

academice.

Utilizari pentru profesori:

e Personalitatea unica a chatbotului 11 poate ajuta pe profesori sa gandeasca ,,in afara cutie1” s1 sa
creeze 1de1 originale pentru lectil sau activitati;

e Des1 verificarea informatiilor ramane esentiala, Grok poate fi un punct de pornire pentru

documentare s1 1dentificarea discutiilor relevante de pe X.



Perplexity

Fondata in 2022, Perplexity Al a atras rapid atentia datorita concentrari sale pe
furnizarea de raspunsuri concise, insotite de citari ale surselor. Scopul sau este sa fie un

instrument de cercetare care raspunde direct la intrebar1 folosind informati bazate pe web.

perplexity




Puncte tari

Iy

v) Exceleaza in oferirea de raspunsuri directe la intrebari, cu citari clare ale

surselor, facilitand verificarea informatiilor.

TN

v) Se concentreaza puternic pe regasirea s1 rezumarea informatiilor de pe internet.

o

v Ofera o interfata conversationald care permite rafinarea cautarilor s1 explorarea mai detaliata

a subiectelor.

Puncte slabe

v) Poate furniza uneori prea multe informatii sau poate intampina dificultati in

abordarea intrebarilor foarte specifice ori subiective.

v) Poate ofer1 raspunsuri plauzibile, dar incorecte.




Inteligenta Artificiala Generativa
(Generative Al)

Inteligenta artificiala generativa este un tip de inteligenta artificiala care creeaza
continut nou — cum ar f1 text, imagini, muzica sau cod — prin invatarea tiparelor din
date existente. Aceasta utilizeaza modele de invatare automata, in special invatarea
profunda (deep learning) s1 retelele neuronale, pentru a genera rezultate realiste si
creative pe baza unor instructiuni sau solicitar1 (prompts).

GENERATED




Prompting - arta de a pune
intrebarile corecte

Un prompt este instructiunea data Al-ulua.

Formula pentru un prompt corect

ﬂ Explicati cine sunteti si din ce perspectiva formulati intrebarile.
e Sunt profesor de limba romana la gimnaziu;
e Sunt invatator la clasa a IlI-a.

© Spuneti clar ce informatie vreti. Incepeti cu un verb.
e Creeaza o poveste despre ............ ;
e Realizeaza un test pentru lectia ,,Substantivul”.




e Mentionati carui public va adresati (clasa I, clasa a V-A).

@ Descrie stilul, tonul si orice alti parametri relevanti.
e Foloseste un ton formal;

e Scrie in maximum 50 de cuvinte etc.

e Structura: Indica formatul dorit al rezultatului.
e Foloseste puncte (bullet points), metafore sau analogii, schite sau grafice, teste sau
jocurl, cod sau emoji-uri.




Exemplu de prompt

Sunt invatatoare la clasa a IlI-a. Creeaza o activitate interactiva pentru ora de Limba Romana,
la lectia ,,Substantivul”. Activitatea ar trebui sa 11 ajute pe elevi sa inteleaga ce este substantivul si
sa 1dentifice substantivele dintr-un text scurt. Tema sa fie jucausa si atractiva, potrivita pentru
copii de 9 ani.

Tonul trebuie sa fie cald, prietenos si motivant. Include elemente de joc s1 competitie (de

exemplu, ,,vanatoarea de cuvinte”).

Formateaza raspunsul sub forma de plan de lectie cu urmatoarele sectiuni:

1.Obiectivele lectiel (

2.Materiale necesare

3.Desfasurarea activitatu I

4.Evaluare




Crearea de imagini
cu ajutorul Al

Un prompt de imagine este un scurt text care 11 spune unui model de inteligenta

artificiala ce imagine sa genereze. Cu cat descrierea este mai clara s1 mai detaliata, cu atat
rezultatul va f1 mai apropiat de ceea ce v-ati imaginat.




Intrebare

Ce sa contina?

Exemplu

Subiect, obiect,

Un dragon care zboara

Ce? .
actiune peste un munte
, Intr-o padure
Unde? Locatia N/ P A
Inzapezita
Momentul zilei, ,
Cand? , La rasarit, in 1200
anotimpul,
Stil, culori, atmosfera, ,
Cum arata? e tonuri calde
lumina
, , , 3D, poza realistica,
Ce format? T1p de imagine P

arta pixelata




Instrumente Al utile

la clasa si exemple

de activitati



Activitati:

1.Poveste 1lustrata cu Al — elevii

2. Afis despre o regula gramatical

Canva (creativitate si design

vizual)

scriu un text scurt s1 genereaza imagini cu Text to Image;

a — de exemplu, ,,Cum recunoastem substantivul’;

3.Coperta cartu preferate — ¢

evil creeaza o coperta cu titlu, imagine s1 un text

promotional generat de Magic Write.

4.Cola; tematic — elevil creeaza un colaj de 1magini despre o tema (ex: primavara,

meseriile, orasul meu).




ChatGPT / Copilot / Gemini
(scriere, reflectie, conversatie)

Activititi:

1. Interviu cu un personaj literar — elevi1 pun intrebari, 1ar Al raspunde in rolul personajului;
2. Corectarea s1 imbunatatirea uner compuner1 — elevi trimit un text s1 cer sugestin pentru
claritate sau ortografie;

3. Dezbatere virtuala — elevii formuleaza argumente pro si contra unei teme (,,Ar trebui sa

avem uniforme?”’), cu ajutorul Al




Perplexity Al (cercetare,
informare, sinteza)

Activitati:
1. Mini-proiect de cercetare — elevil cauta informatii cu surse despre un
animal, un eveniment istoric sau un fenomen natural.
2. Stiaf1 ca...? — fiecare elev gaseste un fapt interesant verificat si il prezinta
clasel.
3. Fisa informativa despre o personalitate — Al ofera informati1 sintetizate

(ex: Mihai Eminescu, Marie Curie).



v
v

' Activititi:

1. Lectura expresiva — Al ofera modele de intonatie pentru poezii s1 povesti;

ElevenLabs (Al pentru voce si
ascultare activa)

2. Auditie creativa — elevii asculta o poveste narata de Al s1 deseneaza ce si-
A au 1maginat;
3. Pronunfia corecta — elevi asculta texte in limba romana sau in engleza

citite natural de Al.

<



Bing Image Creator (imagini
generate din text)

1. Galeria personajelor fantastice — elevil descriu un personaj inventat, Al genereaza
Imaginea.

2. Peisajul visat — descriere scrisa transformata in imagine.

3. Poster tematic — ,,Protejam natura”, ,,Prictenia”, ,,Cititul € o aventura”.

4. Desene pentru povesti — Al 1lustreaza textul unui basm scris de elevi.

1> Bing




Rezultate asteptate

Intelegerea si :@: Aplicarea Alin
utilizarea L/ activitatea

platformelor Al didactica -
(ChatGPT, DeepSeek, creare de planuri
Gemini) in educatie de lectie, resurse

siinstrumente de
evaluare.



Rezultate asteptate

Dezvoltarea
@ competentelor

Creared unei

0000
HE

biblioteci
digitale si a gandirii personale de
critice privind resurse Al pentru
folosirea tehnologiei. sprijinul

procesului

educativ.



Continutul prezentului material
reprezinta responsabilitatea
exclusiva a autorului, iar Agentia
Nationala si Comisia Europeana nu
sunt responsabile pentru modul in
care continutul informatiei va fi
folosit.
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